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Introduccion

Era noche de pochoclos, panchos y peliculas en casa de los
Aventureros.

Panda queria ver Jumanji por vigésima cuarta vez; siempre ha-
bia querido estar dentro del universo de un juego y superar retos
como sifueran de lavida real. Yolo protestd, pues él queriaver una
comedia romantica en la que el amor triunfara a pesar de las difi-
cultadesy malos entendidos. Nando les sacé la lengua y pidi6 ver
una convampiros del espacio exteriory muchas naves espaciales.

Justo cuando iban a ponerse a pelear, todos los aparatos eléc-
tricos de la casa se apagaron. Solo la luz de la luna, a través de la
ventana, les permitia ver siluetas.

—Chicos... —dijo Yolo,asomandose por laventana—. Toda
la ciudad esta a oscuras, algo muy extrario esta sucediendo.

—Es solo un apagon, wey —respondié Nando—.
Eso pasa por no ahorrar suficiente agua. iSe los dije!

—Bueno, loimportante ahoraes... écomo nos diver-
tiremos?

—L&Y si jugamos a las escondidas?



—iNos tropezariamos con todo! —dijo Yolo—.
Seria un caos, podriamos quebrar jarronesy cuadros y espejos y pe-
garnos en el dedo chiquito del pie... Ahora que lo pienso: i€s una
gran idea! Empiezoyo. Escondanse mientras cuento hasta cien.

Yolo comenzd el conteo mientras Panday Nando corrian como
locos; se tropezaron con los muebles y con ellos mismos. Panda
queria esconderse en el sétano, pero no se decidia a bajar, pues
le daba un poco de miedo. Nando quiso subiral segundo piso, pero
se asusto con su propia sombra y al huir se chocd con Panda.
Ambos cayeron al s6tano.

Cuando rodaron por el dltimo escaldn, Yolo lleg6 al nimero cien.

—Chicos, listos o no, iaqui voy!

Panda gated a ciegas para buscar un escondite, pasé por en-
cima del desmayado Nando y toc algo desconocido: un armario.

—iEsto huele a viejo! —Y luego susurr6—: Seguro
que nadie me encontrara aqui.

Abrid la puertay se encerro.

Yolo tratd de salir de la sala, pero se tropezé con todo... Entonces
escucho el sonido de unos tambores.

Panda estaba intentando probarse un sombrero que encontrd
en elarmario... Pero lo interrumpi6 el sonido de unos tambores.

Nando empezd a despertarse... y lo primero que sintid fue el
retumbar de los tambores.

Panda sali6 de su escondite, Nando se puso de pie y Yolo
abrid la puerta del sétano. En ese instante volvid la electricidad
y todas las luces se encendieron. Se miraron entre ellos con con-
fusion. Todos olvidaron que estaban jugando; su nueva mision era
encontrar la fuente de aquel hipnético sonido.







—Chicos, éestan escuchando lo
mismo que yo?

—Si, unos tambores muy graros.

—Yo no, yo oigo algo distinto, como
si fuera un timbal.

—Panda, un timbal es un tambor.

—iAh! Entonces si oigo lo mismo.

Consus ojosy oidos buscaron lafuente del sonido. Las tres mi-
radas cayeron sobre un cofre que parecia latir. Nando dio un paso al
frente y lo abri6 sin temor.

—iNooooo!

—iQué pasa? iLe tienen miedo a una caja
que suena?

Los tambores se detuvieron justo cuando Nando saco el conte-
nido del cofre: un libro y una bolsa de cuero. Yolo saco de la bolsa
tres pequenias figuras y un dado.

—iNo les parece raro que estas figuras se
parezcan a nosotros? Todo esto esta muy
sospechoso. Hay una pelicula que...

—Panda, no seas gallina. No se parecen
en nada a nosotros.

—Es verdad, wey. Son solo un oso pan-

da, un chico con gafas ultramodernas
y otro con traje de Vegeta. iNada que
ver con nosotros!




—Tienen razon. Busquemos alguna pista
en el libro

—Aca dice que todos tenemos que
tocar el dado.

Sin dudarlo, todos pusieron el dedo indice sobre
el dado. Entonces, sin saber de donde, un gran
ventarron entro, las luces titilaron, el suelo se
sacudidy el sétano quedo totalmente vacio.
Los Aventureros se transportaron a una nueva
dimension:

este libro.




